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Prezentacja mozliwosci modutu transmisji online

W tym krétkim poradniku dowiesz sie, jak korzysta¢ z naszego modutu transmisji i jak w
sprawny sposob za jego pomocy uczestniczyé w lekcjach online. Wyjasniamy ,krok po
kroku”, jak rozpoczaé prace z modutem i jak postugiwac sie jego mozliwosciami podczas
korepetycji ,na zywo”. Przystepnie wyjasniono funkcje kazdego przycisku oraz wszelkie
opcje, przydatne podczas lekcji online. Zapraszamy!

I Ogoiny wyglad modutu transmisji
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Tak wiasnie wyglada nasz modut transmisji, poprzez ktdry uczestniczycie w lekcjach. Liczba
okienek i ich uktad moga poczatkowo przeraza¢, wszystko zostato jednak na tyle prosto
pomyslane, by zapewnic intuicyjng i bezproblemowg obstuge.

Podstawowy widok to piec okien:

wideokonferencja
czat

slajdy (tablica)
uczestnicy

pliki

Kazde okno mozna dowolnie rozcigga¢, wiacza¢ badz wytaczac. Jesli chcemy przywrocié
wyglad domysiny, to klikamy w gdérnym menu na ikone przypominajgcg samochodzik. Jesli
zamkniemy okno wideokonferencji, ponownie powinniSmy uruchomi¢ opcje nadawania
audio/wideo.



II Okienko wideokonferencji

Okienko to umieszczone jest w lewym, gérnym rogu strony modutu. Nalezy zwrdci¢ na nie
uwage na samym poczatku lekcji, jego przyciski umozliwiajg bowiem rozpoczecie
komunikacji gtosowej i wizualnej pomiedzy uczestnikami:

1 — wiacz obraz i dzwiek — po kliknieciu, zobaczymy drugiego
uczestnika lekcji

2 — stopklatka — uzywamy tej opcji w przypadku, jezeli
chcemy na chwile zatrzymac nasze nadawanie obrazu. Po
ponownym kliknieciu nadawanie obrazu jest wznawiane

3 — wiacz dzwiek — klikamy, gdy chcemy wylgczyé nasz
mikrofon badZ ponownie go uruchomic

» nadawaj 4 — zmiana ustawien — przycisk ten umozliwia sprawdzenie
ustawien kamery i mikrofonu
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Wideolonferencja

Rozpoczecie komunikacji umozliwia takze przycisk nadawaj,
1> 2=yt ]| 4[A] . znajdujacy sie posrodku okienka wideokonferencji.

III Okienko uczestnikow transmisji

x| W okienku uczestnikéw transmisji widzisz osoby biorgce udziat w
lekcji (1). Jako nauczyciel, powiniene$ zaznaczy¢ login ucznia,
klikajgc nastepnie na strzatke ,do goéry” (2), umieszczong w
dolnej czesci okienka. Nadajesz w ten sposdb uprawnienia

1 uczestnikowi lekcji, dzieki czemu moze on, podobnie jak Ty, w

peti korzysta¢ z funkcji modutu transmisji.

Uczestnicy
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Mozesz rowniez odebra¢ nadane uprawnienia, zaznaczajac login

1. kliknij raz na login ucznia i klikajgc ponownie na strzatke.

ucznia

. ’ Przycisk oznaczony symbolem minusa (3), znajdujacy sie w
2. kliknijaby dodat ' golnej czeéci okienka, usuwa ucznia z konferencji. Korzystaj z
uprawnienia

niego tylko w skrajnych, kryzysowych sytuacjach, gdy uczen
zachowuje sie niewfasciwie. Pamietaj, aby informacje o tym
2 3 zgtosic na nasz adres e-mail: pomoc@uczymy24.pl. Jesli
4 usuniesz ucznia z konferencji, nie ma on mozliwosci powrotu!

IV Okienko czata

Czat % Czat jest w naszym module ,awaryjna” opcja, pozwalajacg na

i — tgkstowa_ !<omun|kac1e w przypadku, ,klec!y ktorys z
-wizualny, to mozemy | UzZytkownikbw ma problem z kamerg badz mikrofonem. W
lé‘z’:tmnikowaé sie przez | poly tekstowym czata (1) wpisujemy wiadomoséci do drugiego
' z uczestnikdw, zatwierdzajgc je przyciskiem wyslij (2) badz
klawiszem ENTER. Przyciski na dole (3, 4) sg, pdki co,

nieaktywne, utworzone z myslg o nowych funkcjach modutu w
WprztEtest- - Jowysii | nieodlegtej przysztosci.

3 4 y



V Czas lekcji
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Pole z widocznym czasem lekcji znajduje sie w prawej, gornej czesci strony modutu
transmisji. Skfada sie z nastepujgcych czesci:

1 — godzina dnia na zegarze

2 — czas lekcji — mozliwe dwa sposoby wysSwietlania: czas trwania lekcji od poczatku oraz
odliczanie czasu pozostatego do zakonczenia lekcji; sposdb wyswietlania czasu zmieniamy
w prosty sposdb, klikajgc jednokrotnie na ikonke zegara

3 — zakonczenie lekcji — przycisk stuzacy do zakonczenia lekcji przed czasem. Radzimy
uzywac tej opcji tylko w ostatecznosci, nawet bowiem, kiedy uzyje go tylko jedna z osdb,
lekcja automatycznie sie konczy

4 — wylogowanie z transmisji — kiedy w lekcji uczestniczy kilka osdb, mozesz opusci¢
transmisje, pozostali nadal za$ biorg w niej udziat. Ta opcja wyloguje Cie takze z portalu.

5 — przedtuzenie lekcji — za pomocg rozwijanej listy, mozesz w kazdej chwili (jako
uczen) przedtuzy¢ lekcje o wybrang liczbe minut. Pamietaj, ze jako uczen mozesz
przedtuzy¢ lekcje jedynie w przypadku, gdy posiadasz wystarczajgce Srodki na swoim
koncie w portalu, jako nauczyciel za$ mozesz zaréwno przyjg¢ propozycje przedtuzenia
lekcji, jak i jg odrzuci¢. Pamietaj, ze bedac nauczycielem, nie masz mozliwosci
przedtuzenia lekgcji.

VI Przyciski géornego menu
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Przyciski w gérnym menu (powyzej Srodkowego okna slajdow) umozliwiajg ukrywanie i
ponowne pokazywanie wszystkich okienek, dostepnych podczas lekcji online. Uzywasz tej
opcji w przypadku, kiedy ktéres$ z okienek nie jest Ci w danym momencie potrzebne.

1 — transmisja — ukryj lub pokaz okienko wideokonferencji, po ponownym pokazaniu tego
okna kliknij opcje nadawaj

2 — prezentacja — ukryj lub pokaz okienko slajdow

3 — lista uzytkownikow — ukryj lub pokaz okienko uczestnikdw lekcji

4 — czat — ukryj lub pokaz okienko czata

5 — wspoétdzielenie plikow — ukryj lub pokaz okienko wymiany plikow

6 — domysiny wyglad- przywraca domysiny wyglad wszystkich okien



VII Okienko wymiany plikow

x W tym miejscu uczestnicy lekcji mogg przesyta¢ sobie pliki ze

Pliki
'II swoich lokalnych komputerdw. Klikajgc na przycisk z symbolem
To okno stuzy do spinacza (1), mamy mozliwos¢
wymiany plikow, wybrania dowolnego pliku ze swojego pliki x|

'Ti ikf:}f'ﬂél pozwalana  gusky twardego. Po zatadowaniu, plik
ich zaladowanie. pojawia sie na lidcie w okienku

wymiany  plikbw. Dostepne s3
wowczas dwie opcje. Przycisk z Jednofklikniecie
1 4 symbolem $mietniczka (2) stuzy do zaznacza plik.
*usuniecia niepotrzebnego juz pliku z Strzalka sthuzy do
modutu wymiany. Kierujgca w dot strzatka (3) pozwala z kolei zapizu pliku.
zapisa¢ udostepniony przez uczestnika transmisji plik na dysk @W 4

twardy swojego komputera. Opcja ta nie pozwala na

wysSwietlenie pliku w czasie rzeczywistym dla dwoch uczestnikéw lekcji (odpowiada za to
mozliwo$¢ opisana w rozdziale VIII Okienko slajdow). W tym miejscu uczen i nauczyciel
wymieniajg sie plikami, ktore sg niezbedne dla sprawnego przeprowadzenia lekcji. Pamietaj,
ze wszystkie te mozliwosci wprowadzilismy po to, by maksymalnie utatwi¢ prowadzenie
lekcji. Nie obawiaj sie zatem korzysta¢ z udogodnien, jakie oferuje nasz modut, a jakich nie
posiada zaden inny kanat transmisji online!

VIII Okienko slajdow
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Okienko slajdéw zajmuje Srodkowe pole w naszym module transmisji. To wtasnie w tym
miejscu wykonujemy wiekszo$¢ czynnosci podczas lekcji online. Na samym poczatku,
uczestnicy majg do dyspozycji trzy najwazniejsze opcje:

1 — wrzucenie pliku — klikajac w przycisk z symbolem spinacza, udostepniamy w
okienku slajdow pliki ze swojego dysku twardego, widoczne odtad w okienku slajdow
takze dla drugiego uczestnika transmisji. Jest to jedna z najwazniejszych opcji naszego
modutu. Obaj uczestnicy transmisji widzg w okienku slajddéw zawarto$¢ danego pliku, moga
go przegladac i na nim pracowac. Wrzucac mozna pliki w
formatach: .txt, .doc, .pdf, .png, .jpg, .gif, .xIs, .ppt. Inne formaty nie s obstugiwane!
2 — tryb biatej tablicy — przejscie z okienka slajdéw na biatgq tablice — miejsce, w
ktorym mozna pisac, rysowac, zamieszczac figury geometryczne i wykonywaé wiele innych
operacji. Jezeli klikniesz w ten przycisk majac juz zatadowany dokument w okienku slajdéw,
pojawig sie przyciski z bocznego menu biatej tablicy, umozliwiajgce edycje dokumentu
(zob. IX Biata tablica).

3 — przyblizenie — przycisk oznaczony symbolem lupy umozliwia zblizanie i oddalanie
obrazu po wrzuceniu pliku do okienka slajdéw; przy uzyciu lupy mozna dokfadnie przyjrzeé¢
sie zawartosci pliku, przeciggajac jego zawartos¢

4, 5 — strzatki — jezeli wrzucony plik posiada wiele stron (.doc, .pdf) lub slajdéw
(prezentacja .ppt), mozemy obejrze¢ kazdg strone, wykorzystujgc w tym celu strzatki,
przenoszace nas do kolejnych stron dokumentu.

IX Biata tablica
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Tryb bialej tablicy pozwala uczestnikom lekcji na wykonywanie rdznych operacji,
niezwykle pomocnych przy prowadzeniu zaje¢ wiasciwie z kazdego przedmiotu. Przyciski w
poziomym pasku na gorze zawierajg ogdlne opcje. Pionowe menu przyciskow z prawej
strony zawiera zaawansowane mozliwosci umieszczania wiasnych tresci na biatej tablicy,
ktora swoim zastosowaniem bardzo przypomina tradycyjng, szkolng tablice.

1 - tryb ,tylko tablica” — po kliknieciu, widzisz jedynie biatg tablice, bez slajdow, o ile
wczesniej wrzucite$ plik

2 — tryb ,tablica + prezentacja” — opcja ta zachowuje wszystkie narzedzia biatej tablicy,
umozliwiajgc jednoczesnie wyswietlanie slajdéw wrzuconego pliku

3 — nowa strona tablicy — jezeli zapisates$ juz catg jedna strone biatej tablicy, mozesz bez
przeszkdd utworzy¢é nowa, przegladac kilka réznych tablic mozesz za$ identycznie jak w
przypadku slajdéw, uzywajac strzatek

4 — wyczysc tablice — dzieki temu przyciskowi mozesz w catosci wyczysci¢ zawartosé
aktywnej tablicy

5 — zapisz tablice - jezeli chcesz zachowac tablice z okreslong zawartoscig, mozesz jg bez
problemu zapisac

6 — kursor — podstawowe narzedzie biatej tablicy, stuzace do zaznaczania obszaréw na
tablicy, przesuwania zaznaczonych obiektdw i kilku innych czynnosci, opisanych przy
nastepnych przyciskach

7 — pole tekstowe — aby moc pisa¢ na biatej tablicy, nalezy stworzy¢ na niej pole
tekstowe na zasadzie bardzo podobnej, jak w programach typu Power Point. W pierwszej
kolejnosci, klikamy na przycisk oznaczony literg A. Nastepnie, w dowolnym punkcie biatej
tablicy, klikamy lewym przyciskiem myszy i przeciggamy, tworzac obszar pola tekstowego.
W tym momencie nie mozemy jeszcze pisa¢ w stworzonym polu tekstowym. W tym celu,
zaznaczamy ponownie kursor (6) i klikamy na obszar stworzonego pola tekstowego,
mogac juz swobodnie po nim pisac

Dodatkowo, mozliwa jest zmiana zaréwno koloru czcionki, jak i jej wielkosci. Stuzg do tego
przyciski oznaczone na ilustracji liczbami: 14 i 15, opisane ponizej. W pierwszym
przypadku, po kliknieciu, ukazuje sie nam paleta barw. Wielko$¢ tekstu zmieniamy zas,
klikajgc w plus lub minus przycisku zmiany wielkosci (15)

8 - stempel - przycisk ten umozliwia dodanie wielu réznych figur geometrycznych,
zarowno bedacych wielokagtami, jak i tych owalnych (bryt). Kolor i wielko$¢ zmieniamy,
korzystajgc z przyciskow: 14 i 15. Mozemy réwniez w prosty sposdb wykonywac
wypetnienie figur

9 — oldwek — dziata w zasadzie identycznie, jak zwykty otdwek. Mozna nim rysowac i
szkicowac, kreskg o réznym kolorze (14) i grubosci (15)

10 - linia prosta — dzieki tej opcji, mozemy na biatg tablice dodawac linie proste w
dowolnej liczbie, definiujgc ich kolor (14), grubos¢ (15), a takze dodajac zakonczenie,
czynigce z linii prostej strzatke (pojawig sie wtedy odpowiednie przyciski z symbolami
strzatek)

11 - prostokat — przycisk ten dodaje prostokat o dowolnych wymiarach, ustalanych za
pomocg ruchu myszki. Takze i tutaj, obszar prostokata mozemy w catosci wypetnic,
zmieniajgc ponadto kolor (14) i grubo$¢ (15) linii

12 — koto/elipsa — dzieki tej niezwykle wygodnej opcji, mozesz rysowac na biatej tablicy
okregi o dowolnym ksztatcie, a nawet elipsy (np. wyobrazajgce tor ruchu obiegowego
planet). Obszar kota mozemy wypetnia¢, zmieniajac kolor (14) badZz grubos¢ (15) linii
okregu



13 - trojkat — tym przyciskiem nanosimy na biafg tablice trojkaty. Nie jesteSmy skazani na
trojkaty o réznej dtugosci bokow czy wartosci katow — przyciski, jakie uaktywniajg sie po
kliknieciu w symbol trojkata, pozwalajg na dodanie trojkata prostokatnego Ilub
rownobocznego. Mozliwosci wypetnienia catego obszaru, a takze zmiany koloru (14) i
grubosci (15) linii pozostajg bez zmian

14 - kolor — wielokrotnie przywotywany przycisk, dajgcy mozliwo$¢ zmiany koloru
dowolnego elementu, wrzucanego na biatg tablice

15 - wielkos$¢/grubos¢ — przycisk stuzacy do definiowania wielkosci, grubosci lub
szerokosci obiektow, nanoszonych na biatg tablice

X Przedtuzanie czasu lekcji

Pozostato mniej niz 5 minut lekgji (Kliknij aby przediuzyc o 15 minut.) TR © Mincho: 28:13

W ramach wyznaczonego z goéry czasu nie zawsze da sie wszystko omowic i wyjasnic.
Czesto nie zdazy sie zrobi¢ do konca zadania lub rozmowa o jakim$ problemie przeciggnie
sie ponad wyznaczony limit. Na 5 minut przed zakonczeniem lekcji pojawia sie komunikat
o mozliwosci przedtuzenia zaje¢ o kolejnych 15 minut. Wystarczy wéwczas klikngé na
duzy, czerwony link, a system automatycznie przedtuzy lekcje o wyznaczony czas.



