
Mitologia grecka

Mitologia to zbiór przetworzonych literacko w drugim
i pierwszym tysi¹cleciu p.n.e. mitów staro¿ytnych Greków,
czyli kolekcja baœni, legend i tekstów wierzeniowych, wyra-
¿aj¹cych miêdzy innymi religijne przekonania ludów zamie-

szkuj¹cych obszar historycznie zmieniaj¹cej siê Hellady. Mitologiê daw-
nych Greków okreœla politeizm (wielobóstwo) oraz antropomorfizm
(nadawanie zjawiskom i zdarzeniom cech ludzkich). 

Mity mo¿na podzieliæ na kilka kategorii: mity teogoniczne opowia-
daj¹ o narodzeniu i hierarchii bóstw, mity kosmogoniczne wskazuj¹
sposoby stworzenia i istnienia œwiata, a mity heroiczne – relacje pomiê-
dzy bogami a œmiertelnymi. Oczywiœcie, mity te splataj¹ siê ze sob¹,
tworz¹c wzorow¹ i wzorcotwórcz¹ „rzeczywistoœæ” legendarnej Hella-
dy, która mia³a pobudzaæ wspó³czesne zachowania wyznawców. 

Podobnie jak znane nam religie mitologia odpowiada³a w sposób
nienaukowy lub magiczny na podstawowe pytania filozoficzne i etycz-
ne. Ustala³a kosmogoniê, czyli porz¹dek œwiata, oraz jego zasady
etyczne. Badacze mitów s¹ na ogó³ zgodni, ¿e mitologia jest pierwotna
wobec religii, poniewa¿ obok funkcji poznawczych i œwiatopogl¹do-
wych ukszta³towa³a wiedzê o rytua³ach i obrzêdach, umo¿liwiaj¹cych
obcowanie bóstw ze œmiertelnymi. 

Mity to opowieœci o œwiecie uporz¹dkowanym przez bogów i hero-
sów. Dysponentami mitu byli w greckich wspólnotach wybrañcy, którzy
mogli je œpiewaæ lub opowiadaæ. Jako tzw. opowieœæ paradygmatyczna
(czyli daj¹ca podstawy wiedzy i sensu œwiata) mit by³ najczêœciej œwia-
dectwem hierofanii, czyli – jak przekonywa³ Mircea Eliade – ujawnie-
niem siê sacrum, œwiêtoœci w zwyk³ym œwiecie ludzi. 

Wœród Ÿróde³ literackich mitologii wymienia siê miêdzy
innymi dzie³a Homera i Hezjoda. Bez trudu jednak mo¿na
wskazaæ wielow¹tkowoœæ i historyzm greckiej mitologii.
Pierwszy etap jej rozwoju to zapewne fetyszyzm, czyli pier-

wotne uto¿samianie bóstw z elementami natury (nadzwyczajne formy
i w³aœciwoœci ska³ czy roœlin) zw³aszcza w wyró¿niaj¹cych siê przestrze-
niach granicznych (opowieœæ o Scylii i Charybdzie, s³upy Heraklesa, œwiê-
te dêby itd.). Kolejna inspiracja to totemizm. Totem (roœlina lub zwierzê)
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stawa³ siê znakiem rozpoznawczym grupy. W miarê wzrostu znaczenia
wspólnot osiad³ych bogowie przybierali postaæ ludzk¹ – to akt antropo-
morfizacji. Z kolei „odkrycie” w cz³owieku duszy wi¹za³o siê z animi-
zmem – zaludnieniem zaœwiatów przez demony i dusze zmar³ych.

W rozwoju historycznym mitologia grecka czerpa³a inspiracje z wie-
lu obszarów ówczesnego œwiata, miêdzy innymi z Egiptu i Azji Mniej-
szej. A¿ do XV wieku przed Chrystusem kultura Krety zapisywa³a nie-
znan¹ nam do dziœ mowê, a wiêc – zapewne – i mitologiê. Z kolei Pó³-
wysep Peloponeski ujarzmi³y ludy indoeuropejskie, ³¹cz¹c siê
z ludnoœci¹ podbit¹ i tworz¹c tzw. kulturê mykeñsk¹. Wzajemne inspi-
racje Myken, mieszkañców wysp Morza Egejskiego oraz Krety s¹ nadal
obiektem badañ, zw³aszcza ¿e zdobywcy ¿eglowali tak¿e ku zachodniej
Azji i ku fascynuj¹cemu wszystkich Egiptowi. 

Ten wielow¹tkowy tygiel kulturowy zrodzi³ œwiat Achajów, pierwot-
nych Greków powszechnie dziœ znanych tak¿e z poematów Homera.
Zygmunt Kubiak uwa¿a³, ¿e „w³aœnie z natchnienia Achajów, wêdrow-
ców, którzy przyszli nad Morze Œródziemne, w du¿ej mierze wywodzi
siê grecki kult niebian, bogów olimpijskich”. Wskazywa³ równie¿ na
podobne Ÿród³o niezwykle popularnych tak¿e w kulturze w stylu pop
greckich mitów heroicznych (zob. serial He-man czy ekranizacje Woj-
ny trojañskiej i Odysei).

Mit o powstaniu świata i człowieka
W mitologii greckiej na pocz¹tku istnia³a Ciemnoœæ, Caligine,

z której wy³oni³ siê Chaos – œwiat nieograniczony, nieupostaciowany
i nieuporz¹dkowany. Jan Parandowski napisa³ w Mitologii, ¿e w Chao-
sie ludzie „widzieli [...] istotê bosk¹, ale bez okreœlonego kszta³tu” lub
otch³añ pe³n¹ „si³y twórczej i boskich nasion”, mieszaninê „ziemi, wo-
dy, ognia i powietrza”. 

Tak miêdzy innymi pojmowa³ tê pierwotn¹ „otch³añ” Owidiusz, pi-
sz¹c w Przemianach „Gdy jeszcze morza nie by³o ni ziemi, / Ni wznie-
sionego nad tym wszystkim nieba”, lecz „sk³êbiony ogrom i nic wiêcej,
/ Bezw³adne brzemiê tylko, mieszanina / Niezgodnych nasion, sk³óco-
nych ¿ywio³ów”.

Ze zwi¹zku Chaosu z Ciemnoœci¹ wy³oni³y siê dwie boskie si³y – Ga-
ja i Uranos, Ziemia i Niebo. Ale – jak wskazuje dzie³o Homera Iliada –
ju¿ wówczas istnia³ równie¿ ciemny Tartar, przera¿aj¹ca g³êbia, w któr¹
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str¹ca³ w³asne potomstwo, Tytanów, pyszny Uranos, wykazuj¹cy nie-
zwyk³¹ aktywnoœæ seksualn¹; liczni badacze i autorzy Mitologii podkre-
œlaj¹ obecnoœæ w tym chaotycznym œwiecie Erosa oraz Eteru otulaj¹ce-
go Ziemiê. 

W Hezjodowym wariancie mitu o powstaniu œwiata z Chaosu wy³a-
nia siê Ereb, czyli Mrok, oraz Noc. Noc zrodzi³a Eter oraz Dzieñ, moce
jasnoœci. Noc wyda³a z siebie jeszcze Mojry, czyli Losy, oraz Nemezis,
która jest stra¿niczk¹ zemsty i sprawiedliwoœci.

Z kolei Gaja urodzi³a Uranosa, aby niczym gwiezdny py³ „okry³ j¹
zewsz¹d”. Tytani sp³odzeni przez Uranosa musieli prêdko powróciæ
w trzewia Ziemi, choæ by³ pomiêdzy nimi nawet Okeanos, bóg potê¿-
nej rzeki, op³ywaj¹cej ziemiê doko³a. Szkaradnym rodzeñstwem piêk-
nych i potê¿nych tytanów byli cyklopi oraz Sturêcy. Pierwsi, gigantycz-
ni mieli jedno oko poœrodku czo³a, drudzy przera¿ali si³¹ stu r¹k. Ura-
nos lêka³ siê ich, wiêc tak¿e str¹ci³ ich w czeluœæ Tartaru. 

Dopiero tytan Kronos podj¹³ próbê wyzwolenia rodzeñstwa. Kiedy
Uranos chcia³ zaznaæ mi³oœci z Gaj¹, Kronos wielkim sierpem okaleczy³
boga, pozbawi³ go genitaliów, czyni¹c bezp³odnym. Krople krwi Urano-
sa, uderzaj¹c o ziemiê, zmieni³y siê w groŸne Erynie (nazwane jednak
przez Hezjoda w Teogonii ³agodnymi Eumenidami) oraz w potê¿nych
gigantów. 

Wyzwoleni tytani wywy¿szyli Kronosa. Sielanka w³adzy nie trwa³a
d³ugo. Gdy Kronos o¿eni³ siê z siostr¹, Re¹, pobratymców zes³a³ po-
wtórnie do Tartaru, czyli ciemnoœci, po³o¿onego tak g³êboko (byæ mo-
¿e nawet pod samym Hadesem), jak wysoko wznosi siê niebo. 

Obawiaj¹c siê œmierci Kronos, po³yka³ w³asne potomstwo. Rei uda-
³o siê ocaliæ dopiero najm³odszego z synów, Zeusa, gdy¿, Kronos po-
³kn¹³ kamieñ owiniêty w pieluszki zamiast dziecka. Postaæ Kronosa jest
w mitologii niezwykle wa¿na. Jego imiê oznacza po grecku czas. ¯ycie
Kronosa wywo³a³o œwiadomoœæ up³ywaj¹cego czasu – czas zacz¹³ ist-
nieæ, a œwiat przybra³ konkretn¹ postaæ. Poeci nazwali tê czasoprze-
strzeñ Arkadi¹. 

Tymczasem Zeus wzrasta³ na Krecie. Mitologia kojarzy dzieciñstwo
boga z Almate¹, koz¹, która go wykarmi³a w górskiej jaskini. Wycho-
wa³y go nimfy. W wielu religiach mit o stworzeniu œwiata jest opowie-
œci¹ ofiarnicz¹. Dorós³szy, Zeus tak¿e zabi³ ojca, by wprowadziæ bogów
na Olimp. Za t¹ ofiar¹ nast¹pi¹ kolejne, stwarzaj¹c rytualny przymus
dla wyznawców mitu. Gdy cyklopi zbudowali Zeusowi pa³ac na Olim-
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pie, tam zamieszkali bogowie. Wokó³ sto³u Zeusa zasiadali: Hera, jego
¿ona, ich syn Ares (bóg wojny), siostra Zeusa Afrodyta (bogini mi³oœci),
Hefajstos (bóg ognia), boski pos³aniec Hermes, bogini urodzaju Deme-
ter, brat Zeusa Posejdon (bóg morza), czwórka dzieci w³adcy nieba:
Atena (bogini m¹droœci), Apollo (bóg œwiat³a i muzyki), Artemida (bo-
gini lasów, ³owów i pól), Dionizos (bóg winoroœli). Kuchni¹ zarz¹dza³a
opiekunka domowego ognia – Hestia. Królestwem podziemnym w³ada³
bóg ciemnoœci Hades i Persefona. 

Razem z bogami narodzi³ siê znany nam œwiat. Nad ziemi¹, która ja-
ko l¹d sta³y wydoby³a siê z Chaosu, zaœwieci³o s³oñce. Deszcze budzi³y
do ¿ycia roœliny, okrywaj¹c nag¹ ziemiê. Kiedy Zeus zasiad³ na tronie,
pierwsi ludzie ju¿ ¿yli na ziemi. W Arkadii, z³otym wieku, rzeki p³ynê³y
mlekiem, drzewa s¹czy³y miód. Ludzie ¿yli beztrosko, nie starzej¹c siê,
bawi¹c siê i biesiaduj¹c nieustannie. Po upadku Kronosa zmienili siê
w dobroczynne demony. 

Nastêpne pokolenie ludzi za czynione z³o wytêpi³ Zeus. To by³ wiek
srebrny. Trzeci wiek, br¹zowy, zrodzi³ bezlitosnych olbrzymów kochaj¹-
cych wojny. To epoka heroiczna, ¿yli wówczas Herakles i Tezeusz, bo-
haterowie spod Teb i Troi, dokonuj¹cy niezwyk³ych czynów. Bogowie
wspierali ludzi, Demeter nauczy³a ich uprawy roli. 

Zeus poprosi³ Prometeusza, aby uformowa³ wspó³czesnego cz³owie-
ka z czerwonej gliny i ³ez. Stworzy³ go na podobieñstwo bogów. Nie-
stety, nieco póŸnej podsun¹³ im Pandorê. Piêknoœæ, której nadmierna
ciekawoœæ zasia³a wœród ludzi wszelkie nieszczêœcia i choroby. Nasta³
wiek ¿elaza.

Dedal i Ikar
Bohaterowie wielu interpretacji malarskich i literackich. Dedal to ar-

chitekt i rzeŸbiarz, ojciec Ikara. Mieszka³ w Atenach, sk¹d musia³ zbiec
po zabójstwie Talosa. Opowiadano, ¿e by³ mistrzem wielu sztuk. RzeŸ-
bi³ pos¹gi bogów i bohaterów, które w niektórych œwi¹tyniach przywi¹-
zywano ³añcuchami, aby – skoro by³y jak ¿ywe – nie uciek³y.

Dedal dotar³ na Kretê w³adan¹ przez króla Minosa. Ten legendarny
król i prawodawca by³ synem Zeusa i Europy, mê¿em Pasifae, córki He-
liosa i Perseidy. Napotkawszy na pocz¹tku panowania opór Kreteñczy-
ków, Minos oœwiadczy³, ¿e w³adzê przyznali mu bogowie. Obieca³ – ja-
ko dowód – spe³nienie ka¿dej z próœb poddanych. Sk³adaj¹c mod³y Po-
sejdonowi, poprosi³ w imieniu ludu o ofiarnego byka. Mia³ go z³o¿yæ na
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o³tarzu, ale po¿a³owa³, da³ lichsze zwierzê z w³asnych stad, zatrzymuj¹c
byka wy³onionego z morza. Posejdon ukara³ króla. Zdzicza³ego byka
pokocha³a Pasifae, po czym urodzi³a Minotaura – pó³byka-pó³cz³owie-
ka. Minos – lêkaj¹c siê o w³adzê – zamkn¹³ potwora w Labiryncie zbu-
dowanym przez Dedala. Minotaura karmiono miêsem m³odych Ateñ-
czyków. Dopiero Tezeusz zabi³ potwora, korzystaj¹c z fortelu Ariadny.
K³êbek nici umo¿liwi³ mu odnalezienie drogi powrotnej z korytarzy La-
biryntu. 

Pomówieni o pomoc Dedal wraz z synem Ikarem zostali z kolei za
karê zamkniêci w tym¿e Labiryncie. Dedalowi uda³o siê zbiec na Sycy-
liê. Wzniós³ siê na skrzyd³ach skonstruowanych z piór sklejonych wo-
skiem i przytwierdzonych do ramion. Oczarowany lotem Ikar zanadto
zbli¿y³ siê do s³oñca. Gor¹co promieni s³onecznych roztopi³o wosk i syn
Dedala run¹³ na wyspê – zwan¹ odt¹d Ikari¹. Dedal pochowa³ syna.
Przyby³ na Sycyliê, zosta³ tu nadwornym budowniczym króla Kokalosa.
Na tej wyspie Dedal wykopa³ miêdzy innymi sztuczne jezioro i zbudo-
wa³ dla króla warowniê. Œcigaj¹cy go Minos zgin¹³ podczas wojny, De-
dal zaœ do¿y³ staroœci.

Orfeusz i Eurydyka
Gdy zmar³a Eyrydyka, Orfeusz zszed³ do krainy zmar³ych, graj¹c na

swoim instrumencie. Gra³ piêknie. Swoj¹ muzyk¹ wzruszy³ nawet ery-
nie. P³aka³y. Hades i Persefona zgodzili siê oddaæ Orfeuszowi ¿onê pod
warunkiem, ¿e on bêdzie szed³ przodem, a Eurydykê poprowadzi z ty-
³u Hermes. Orfeusz mia³ nie ogl¹daæ siê za siebie i nie ujrzeæ oblicza
swej ¿ony, dopóki nie wyjd¹ z Hadesu. Orfeusz nie wytrzyma³ tej próby
i utraci³ Eurydykê bezpowrotnie.

Apollo i Muzy
Apollo by³ synem Zeusa i Leto, bliŸniaczym bratem Artemidy czczo-

nym zw³aszcza w Delfach, gdzie zabi³ smoka Pytona, oraz na wyspie
Delos (gdzie siê urodzi³). Przedstawiano go jako piêknego m³odzieñca
z ³ukiem lub lir¹. W mitologii by³ bogiem muzyki i poezji, panem œwia-
t³a s³onecznego, nag³ej œmierci, wró¿b, obrzêdów oczyszczaj¹cych i –
mimo okrutnego pojedynku z Marsjaszem – pokuty. Opiekowa³ siê tak-
¿e nauk¹. Przewodzi³ muzom, dziewiêciu córkom Zeusa i Mnemosyne
– Pamiêci. 
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Muzy zamieszka³y na szczytach gór – na Helikonie w Beocji lub na
Parnasie, sk¹d wyp³ywa³o œwiête Ÿród³o kastalskie, opiewane przez poe-
tów wielu pokoleñ. Muzy lubi³y tak¿e zabawy na górskich ³¹kach Pierii. 

W staro¿ytnoœci ukazywano je jako istoty doskona³e, niekiedy wo-
dz¹ce na pokuszenie, a zawsze patronuj¹ce artystom. W Teogonii He-
zjod pisa³: „Wdziêczne cia³a obmywszy w rzeŸwi¹cych nurtach Perme-
su, muzy, Olimpu dziewice, korowód piêkny zawiod³y na Helikonu wy-
¿ynach, st¹paj¹c pieœniom do wtóru”. 

Ka¿da z muz opiekowa³a siê jedn¹ dziedzin¹ sztuki lub wiedzy.
Przedstawiano je w rzeŸbach i malowid³ach z odpowiednimi atrybuta-
mi. Kalliope, Piêknolica, to muza epickiej pieœni bohaterskiej; trzyma³a
rylec i tabliczkê do pisania. Klio, G³osz¹ca S³awê, patronka historyków,
trzyma³a zwój. Radosna Euterpe, patronka liryki, gra³a na aulosie, pi-
szcza³ce. Talia, Rozkoszna, ukazywa³a komiczn¹ maskê lub pastersk¹ la-
skê. Melpomena nak³ada³a smutn¹ maskê tragedii. Terpsychora z lir¹
w rêku uczy³a tañca. Erato, Umi³owana, korzysta z cytry, graj¹c pieœni
mi³osne. Polihymniê ukazywano w welonach – opiekowa³a siê panto-
mim¹ i autorami pieœni religijnych. Urania – patronka astronomów –
podtrzymywa³a globus i cyrkiel.

W kulcie Apollina pojawia³o siê wiele zwierz¹t i roœlin, m.in. ³abêdŸ,
kruk, wilk, delfin, liœæ lauru, bluszcz, palma i drzewo oliwne, gdy¿ bóg
chroni³ przed chorobami, strzeg³ stad i pól uprawnych. Wspiera³ – jak
wierzono – cierpi¹cych, nieszczêœliwych, móg³ ratowaæ od œmierci,
a nawet oczyszczaæ z grzechu i zbrodni. Bywa³ jednak okrutny. Nie mo-
g¹c przekonuj¹co wygraæ muzycznego pojedynku z satyrem Marsja-
szem, zdar³ z niego ¿ywcem skórê i przybi³ j¹ do sosny.

Demeter i Persefona (Kora)
Demeter – córka Kronosa i Rei, siostra Zeusa – to bogini p³odnoœci,

ziemi uprawnej, opiekunka zbó¿. Na jej czeœæ organizowano nieopodal
Aten misteria eleuzyjskie, zakazane dopiero w IV wieku n.e. Wierzenia
³¹czy³y j¹ z Hadesem, który porwa³ jej piêkn¹ córkê Persefonê (zwan¹
te¿ Kor¹), gdy bawi³a siê z okeanidami. Po d³ugich poszukiwaniach De-
meter, dowiedziawszy siê, ¿e Hades dzia³a³ za przyzwoleniem bogów,
przesta³a troszczyæ siê o urodzaje. Ziemiê nawiedzi³a klêska g³odu. Lu-
dzie przestali sk³adaæ bogom ofiary. Lecz nawet interwencja Zeusa nie
mog³a odmieniæ ca³kowicie przeznaczenia, Persefona bowiem nieo-
patrznie zjad³a ziarno granatu, co zwi¹za³o j¹ ze œwiatem podziemnym.
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Dlatego musi powracaæ do Hadesa na trzeci¹ czeœæ roku – wtedy zbo-
¿a nie daj¹ ziarna. 

Artyœci greccy przedstawiali Demeter jako kobietê dojrza³¹ z koron¹
k³osów na g³owie i z kwiatem maku w rêku.

Nike
To bogini zwyciêstwa i symbol zwyciêstwa zes³anego przez Zeusa

lub Atenê. Wyobra¿ano j¹ jako zrywaj¹c¹ siê do lotu lub sp³ywaj¹c¹ na
skrzyd³ach kobietê. Towarzyszy³a Zeusowi lub Atenie. Postaæ Nike zdo-
bi³a pomniki zwyciêskich bitew. By³a te¿ bogini¹ zwyciêstwa w sporcie.
W Atenach jej imiê by³o epitetem Ateny. W Rzymie uto¿samiona
z Wiktori¹. 

Hermes
Arkadyjski bóg dróg, podró¿nych, kupców i z³odziei. Pierwotnie

czczony w usypiskach kamieni i s³upach kamiennych (herma) wyzna-
czaj¹cych szlaki komunikacyjne. By³ równie¿ bóstwem p³odnoœci i opie-
kunem pasterzy i ich stad. Nale¿a³ do dwunastu bogów olimpijskich.

Helios – bóg s³oñca, syn tytana Hyperiona i tytanki Thei, brat Eos
i Selene. Jego ¿on¹ by³a okeanida Perseis. Ojciec Ajetesa i Kirke, Helia-
dy i Faetona (jego matk¹ by³a Klimene).

Niobe
Królowa Teb, by³a córk¹ Tantala, ¿on¹ Amfiona. Przechwala³a siê licz-

nym potomstwem, urodzi³a siedem córek i siedmiu synów. Stawia³a siê
wy¿ej od Leto, matki Apollina i Artemidy, mówi¹c, ¿e jej dzieci s¹ wiêk-
szym b³ogos³awieñstwem ni¿ bliŸniêta tytanki. Dzieci Leto pomœci³y
zniewagê matki – od ich strza³ wyginê³y wszystkie dzieci Niobe. Artemi-
da zabi³a wszystkie dziewczêta, a Apollo ch³opców. Niobe rozpacza³a
bardzo, Zeus zmieni³ j¹ w ska³ê. Mówi siê nawet „skamienia³a z bólu
Niobe”. Mit wielokrotnie by³ wykorzystywany w sztuce – w dramacie
(m.in. Ajschylos, Sofokles), poezji (m.in. K.I. Ga³czyñski), muzyce.

W mitologii mi³oœæ i cierpienie pojawiaj¹ siê wielokrotnie jako po³¹-
czenie. Mit o Niobe mówi o mi³oœci i cierpieniu matki, która straci³a
swoje ukochane potomstwo. Niobe pokazuje nam, ¿e jeœli kocha siê
kogoœ naprawdê, to uczucie to nie mija po œmierci tej osoby. 
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Prometeusz
To tytan, który szczególnie umi³owa³ ludzi. Syn tytana Japetosa i Te-

midy. Prometeusz doradzi³ ludziom, by zamiast miêsa przekazali Zeu-
sowi w ofierze koœci. Ludzie miêso oraz koœci u³o¿yli w dwóch osob-
nych stertach, przykryli je skór¹. Zeus da³ siê oszukaæ, wybra³ wiêksz¹,
jak siê okaza³o, gorsz¹ stertê. Odkry³ jednak, ¿e to Prometeusz przy-
czyni³ siê do tego podstêpu. Za karê Zeus pozbawi³ ludzi ognia. Pro-
meteusz wykrad³ go jednak bogom i ofiarowa³ ludziom. Nauczy³ ich
nim siê pos³ugiwaæ, da³ im te¿ lekarstwa. S³u¿y³ im rad¹ i nauk¹. Zeus
w zemœcie podrzuci³ ludziom Pandorê, a wraz z ni¹ wszelkie nieszczê-
œcia i choroby. Swój gniew skierowa³ te¿ przeciwko Prometeuszowi.
Przywi¹za³ go do ska³y i zes³a³ or³a, który wydziobywa³ mu w¹trobê.
Ona jednak ci¹gle odrasta³a. To kara sroga, skazuj¹ca Prometeusza na
ci¹g³e mêki.

Historia wojny trojańskiej
Opowieœæ o wojnie trojañskiej wype³nia karty Iliady Homera. Woj-

na trwa³a dziewiêæ lat. Pocz¹tek tej historii zaczyna siê na weselu Pe-
leusa i Tetydy. Bogini niezgody Eris rzuci³a z³ote jab³ko z napisem „dla
najpiêkniejszej”. Aby rozstrzygn¹æ spór miêdzy Aten¹, Her¹ i Afrodyt¹
o miano najpiêkniejszej, Zeus powo³a³ na sêdziego Parysa. By³ on sy-
nem Priama, króla Troi. Afrodyta zaoferowa³a mu najpiêkniejsz¹ kobie-
tê na ziemi – piêkn¹ Helenê. By³a ona ¿on¹ króla – Agamemnona. Pa-
rys porwa³a j¹ i odjecha³ do Troi. To porwanie przyczyni³o siê do wojny
miêdzy Troj¹ a Spart¹. Poch³onê³a ona wiele ofiar.

Mit o królestwie zmarłych
W królestwie zmar³ych rz¹dzi niepodzielnie Hades. Hades to zarów-

no pañstwo zmar³ych, jak i bóg tej krainy – w³adca podziemnego œwia-
ta zmar³ych. By³ synem tytana Kronosa i Rei. To on porwa³ do swojego
królestwa Persefonê (póŸniej zosta³a jego ¿on¹). Jako atrybutami po-
s³ugiwa³ siê ber³em i kluczami. Do krainy zmar³ych nale¿a³o wyprawiæ
siê ³odzi¹ przez rzekê Styks. PrzewoŸnikiem by³ ponury Charon. ¯¹da³
od wszystkich zmar³ych zap³aty – obola. Bez tej monety nie by³o wstê-
pu do krainy œmierci. Grecy, chowaj¹c swoich zmar³ych, wk³adali im
w usta zap³atê dla Charona.
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Kraina zmar³ych dzieli³a siê na trzy czêœci. Na Polach Elizejskich ¿yli
wyj¹tkowo zas³u¿eni ludzie. Do Erebu szli ludzie, którzy siê nie wyró¿-
niali. Natomiast ci, którzy narazili siê bogom, byli str¹cani do Tartaru.
Cierpieli tam najczêœciej wieczne mêki. W Tartarze ¿y³y te¿ erynie –
ob³¹kane z okrucieñstwa demony bez mi³osierdzia. Do tej czêœci Hade-
su trafili te¿:

Uranos – bóg uto¿samiany z niebem, pozbawiony w³adzy przez sy-
na – Kronosa; 

Syzyf – za nadu¿ywanie goœcinnoœci, a póŸniej oszukiwanie bogów
musia³ toczyæ pod górê wielki g³az, który przed szczytem zawsze spa-
da³ z powrotem. Wykonywa³ wiêc pracê wieczn¹ i bezsensown¹; 

Tantal zabi³ syna i bogom poda³ jego miêso na uczcie. Za okrucieñ-
stwo i oszukiwanie bogów zosta³ str¹cony do Tartaru. Sta³ w wodzie po
kolana bez jedzenia i picia naprzeciwko ga³êzi z owocami, nie móg³ ich
siêgn¹æ. Woda ucieka³a, gdy chcia³ siê jej napiæ. W dodatku nad g³ow¹
ci¹gle chybota³a mu siê ska³a. 

Z Hadesu raczej nie wraca³o siê na ziemiê, ale tak jak w ca³ej mito-
logii Greków istnia³y wyj¹tki od regu³y. Przyk³adem mo¿e byæ niezbyt
udany powrót ¿ony utalentowanego muzycznie Orfeusza – Eurydyki.

(Opr. M.K.-P. i L.P.)
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